Utenos r. Sudeikiy daugiafunkcis centras

MELDO IR KRIAUKLES PASAKA. DarZelis kaime

Atradimy blyksnis: Saugiai zaisdami prie eZero, vaikai jsitrauks j pasakos ,,Meldo ir kriauklés pasakos* kiirima, susipazins su meldo ir kriauklés
i8skirtinémis savybémis.

Laikas — pavasaris, vasara, ruduo.

Trukmé 2-3 valandos. Vieta — Alauso pakranté.

/Tyrinéjimq laukas (uzdaviniai) \ Gebéjimy vaivoryksteé (pasiekimai)

v’ Ka pasakoja Alauso eZeras? Sakytiné kalba

v’ Kas jame gyvena? 4 zingsnis. Klausysis sekamos pasakos, trumpai atkartos ja, pridédamas savo zodziy,

v' Ka galima sukurti i$ meldy ir kriaukliy? palydédamas gestais ir mimika.

v’ Ar mokame saugiai elgti prie vandens? 5 Zingsnis. Klausysis pasakos, kurs jvairias situacijas, inscenizuoja.

v" Kokios paslaptys gliidi vandenyje ir 6 zingsnis. Supras pasakos turinj, vaizdziai perpasakos jvykius, supras perkelting Zodziy
K pakrantéje? / prasme.

Aplinkos paZinimas

4 Zingsnis. Pastebés ir nusakys aiSkiai pastebimus gyvosios ir negyvosios gamtos poZymius.
5 Zingsnis. Samprotaus apie meldo ir kriauklés skirtumus.

6 Zingsnis. Samprotaus apie rysj tarp meldo ir kriaukles.

Tyrinéjimas

4 zZingsnis. Atpazins ir jvardins melda ir kriauklg, veiklai pasirinks reikalingus daiktus ir
medZiagas.

5 Zingsnis. I$skirs akivaizdzius meldo ir kriauklés bruozus, kalbédamas susies pasteb&jimus.
6 zingsnis. Noriai atliks paprastus bandymus, tyrinés meldo ir kriauklés savitus pozZymius.
Kirybiskumas

4 zingsnis. Pasitelks vaizduote ir sugalvos jdomiy idéjy.

5 Zingsnis. ISradingai, nejprastai naudos jvairias medziagas, sitlys kelis idéjy variantus.

6 zZingsnis. IeSkos naujy idéjy, nejprasty medziagy, atlikimo varianty, sieks savito rezultato.




N
Tyrinétojai (dalyviai)
3 - 6 mety vaikai.

EZeras, tiltas, Vandens siena, mikroskopas, didinamieji stiklai,
guminiai botai, guminés pirStinés, vaikiski kibiréliai, vaikiski
kastuvéliai, samteliai, meldai, kriauklés, sitilai.

\
[Gamtos skrynia (kontekstas, priemonés)

)

Mokytojo, dirbancio pagal ikimokyklinio ugdymo programa

Bendrakeleiviai (partneriai)
padéjéjas.

/Paiinimo kopétélés (detalus veiklos apraSymas)

1. Susitiks su DidZigja kriaukle, i$girs jos pasaka, padés sekti ir kurti pasakos tgsinj.

2. Keliaus ;1 Meldy ir Kriauklés namus, susipazins su ty namy Seimininkais: skai¢iuos kriaukles, matuos ir lygins kriaukliy dydj, meldy aukstj, ilgj, tyrinés

meldy kvapa, Saknis, stiebus ir eZero dugna, kur auga meldai.

3. Zais judry zaidima ,,Sraigytés, Kriauklytés®, rinks Meldy karaliy ir Kriaukle karaliene.
4. Meldy ir kriaukliy dirbtuvése vaikai kurs kilimélius, paukscius ir rengs paroda gamtoje.

Q. Zaidimas ,,Zuvys ir tinklas atskleis vandens ir pakrantés paslaptis.

/




Sékmés Zenklai (vertinimas)

Sakytiné kalba

4 zingsnis. Klauso sekamos pasakos.

5 zingsnis. Kuria inscenizavima.

6 zingsnis. Supranta pasakos turinj, vaizdziai perpasakos jvykius, supranta perkeltinge Zodziy
prasme.

Aplinkos paZinimas

4 zingsnis. Pastebi ir nusako 1-2 aiskiai pastebimus gyvosios ir negyvosios gamtos pozymius.
5 zingsnis. Jvardina vieng ar du meldo ir kriauklés skirtumus.

6 zingsnis. Pasako bent vieng bendrg kriauklés ir meldo bruoza.

Tyrinéjimas

4 Zingsnis. Zino kur galima rasti kriaukliy ir meldy. Prisirenka jy.

5 zingsnis. Tyrin¢jimo metu jvardina 2-3 jy poZymius.

6 zingsnis. Noriai atlieka paprastus bandymus, tyrinéja meldo ir kriauklés savitus pozymius.
KiurybiSkumas

4 zingsnis. Pasitelkia vaizduotg ir sugalvoja jdomiy idéjy.

5 Zingsnis. IS meldo padaro paukstj arba kilimél;.

6 zingsnis. leSko naujy ideéjy, nejprasty medziagy, atlikimo varianty, siekia savito rezultato.

/Galimi nepasisekimo Zenklai \ (Naudingos nuorodos, literatiira B
1. Vaikas gali turéti bendravimo su kitais vaikais sunkumy. Asistentas su Ikimokyklinio amZiaus vaiky pasiekimy aprasas. (Svietimo ir
vaiku dalyvaus veiklose, kartu atliks tyrinéjimus. km‘)ks'o ministerija 2014) )
2. Vaikas gali suSlapti riibus. Informuoti tévus apie veiklas, jdéti riibus - ~
persirengimui. Asistentas padeda vaikui persirengti.

\ J Tyrinétojy perliukai (refleksija)

& J










PRIEDAS Nr. 1

/ DIDZIOSIOS KRIAUKLES PASAKA \
Kriauklé pasisveikina su vaikais ir pradeda savo pasakojima

Sraigé atkeliavo i§ didziulio vandenyno, norédama surasti savo mazgsias giminaites ezero kriaukles ir labai gerus biciulius
meldus. Bet, kad galéty juos rasti, ji su vaikais turi leistis ] nuotykiy Zygj AlauSo ezero pakrante. Vaikai keliauja ezero pakrante ir kalbina
rastus akmenukus, medzio Sakeles, kriimy $akeles, vandenyje plaukiojan¢ias medziy Sakeles, augancius augalus, klausdami kur galima surasti
meldus ir kriaukles. Vaikai kuria klausimus ir atsakymus, spéliones, kol pasiekia Meldy ir Kriaukliy karalystés vartus. Vaikai jdémiai klausosi
Didziosios kriauklés perspéjimo apie prie vandens ir vandenyje tykancéius pavijus, suzino kaip jy iSvengti. Tik tada atrakinami Meldy ir
\Kriaukliu, karalystés vartai ir vaikai pakvieciami | jy namus. /

/ Zaidimas ,,SRAIGYTES IR KRIAUKLYTES* \

Auklétoja papraso vaiky sustoti j ratelj, supazindina su zaidimo eiga ir pasiiilo vaikams biiti mazomis Sraigytémis. Tada ratelio
viduryje padeda tokj kriaukliy skaiciy, kad biity viena maziau negu yra vaiky. Po komandos ,,Sraigytés* vaikai juda rateliu. ISgirde komanda-
Sraigytes uz ,,Kriaukly¢iy. Vaikai i§ ratelio béga prie KriauklyCiy ir stengiasi suciupti po vieng Kriauklyte. Tas vaikas, kuriam nelieka
Kriauklyteés, iSkrinta 1§ zaidimo.Tada v¢l visi padeda Kriauklytes ir sustoja j ratg. Auklétoja paima vieng Kriauklyte, kad jy skaicius likty viena
mazesnis nei vaiky skai¢ius. Zaidziant Kriaukliy skai¢ius vis mazéja ir zaidziama tol, kol i§ Zaidimo iSkrenta visi vaikai, o laimi tas, kuriam

Qavyko paciupti paskuting Kriauklg. J

/ Zaidimas ,,ZUVYS IR TINKLAS*

Auklétoja nurodo teritorija, kurioje vaikai galés bégioti. Teritorija vadinasi ezeras. Tada iSrenkamas vaikas, kuris pradés zaidima
biidamas ,.tinklu®, kiti vaikai bus Zuvys. Po komandos ,.tinklas* gaudo vaikus ir ta, kurj palie¢ia, paima uz rankos ir jau abu susikabing uz
ranky gaudo ,,zuvis. Tie vaikai, kuriuos palieia, prisijungia prie ,,tinklo*, susikimba rankomis ir gaudo ,,zuvis*. Zaidimas tesiasi tol, kol lieka
viena nepagauta ,,zuvis®, ji yra laimétoja. J




